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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine



Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesatd de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Casuta 1i apartine zanei Morgan, o ce-
lebra magiciand si bibliotecara din vremea
regelui Arthur, care calatoreste prin timp si
spatiu pentru a aduna carti.

Cel doi eroi ai nostri au trait deja aven-
turi extraordinare! In ultimele lor patru
calatorii, Jack si Annie au infruntat nenu-
mdarate pericole pentru a gasi patru obiecte
si a o salva pe zana Morgan, asupra cireia
aruncase o vrajd Merlin, cel mai puternic
vrajitor.

Noua lor misiune este si dezlege patru
ghicitori pentru a deveni Maestri Bibliotecari
ai bibliotecii din Camelot. Vor putea ei sa ga-
seascd solutia fiecirei enigme si sd scape de
primejdii? Citeste repede cele patru volume

noi-noute din seria Portalul magic!
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9. Salvati de delfini
10. Aventuri in Vestul Salbatic
11. Cu leii in savana

12. Pericol in Arctica

Descifreaza ghicitorile!

Calatorrie placuta!
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Artilopa misterioasa

Jack si Annie se intorceau de la magazin.
Rucsacul lui Jack atarna greu. Cara in el un
borcan mare cu unt de arahide si o paine.

— 0O sa-ti faci un sendvis cu unt de arahi-
de si gem? intreba Annie. Sau cu unt de ara-
hide si miere?

— Nu pot sa cred! exclama Jack.

— Ai putea sd-mi raspunzi mai politicos,

bombéni sora lui.
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Dar Jack nu vorbea de sendvisuri. Arata
ceva cu degetul si spuse repede:

— Uite!

La capatul strazii incepea cirarea care
ducea in padure. Si acolo, in umbra copaci-
lor, stitea un animal gratios, cu o pereche de
coarne spiralate. Semana cu o caprioara.

— O antilopa! murmura Annie. E un
semn! Ca iepurele silbatie, ti-aduci aminte?

— Ai dreptate, Morgan ne asteapta!

Animalul gratios siri pe cirare.

Jack s1 Annie nu mai statura pe ganduri si
fugira dupa animal. Rucsacul greu al lui Jack
1 se lovea de spate, iar alimentele se ciocneau
unele de altele. Antilopa era foarte rapida si

in curand disparu.
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Cand Jack si Annie se oprira, gafiind, se
trezira la rddécina stejarului urias.

— O, super! exclama Annie si arata spre
coroana copacului.

Casuta fermecatd era cocotatd printre ra-
muri. Soarele dupa-amiezii o scalda intr-o lu-
mind aurie. Scara de franghie se legina usor,
parca invitandu-i pe copii sa urce.

— Unde o fi Morgan? intreba ingrijorata
Annie.

De obicei, zana se apleca pe fereastra si ii
intampina.

— Sigur e sus. Hai sa urcam! o indemna
Jack pe sora lui.

Urcara pe scara, trecura prin trapa si in-

trara in casuta.
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Era pustie. O raza de soare lumina un
teanc de cirti. Intr-un colt erau doud suluri
de hartie. Cuprindeau raspunsurile la ghicito-
rile pe care Jack si Annie le dezlegasera deja.

Jack 1si didu jos ruesacul cel greu. Annie
se uita in jur si intreba:

— QOare Morgan ne-a lasat a treia ghici-
toare?

— Pe mine ma cautati? se auzi o voce
blanda.

Copiii se rasucira pe calcaie.

— Zana Morgan! striga fetita.

Morgan aparuse de nicaieri. Era foarte
frumoasa in rochia ei din alte timpuri.

— Mai vreti sd deveniti Maestri Biblio-
tecari? se interesa ea.

— Dal raspunsera fratii in cor.
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— Minunat! Veti dezlega a treia ghici-
toare.

Zana cauta in faldurile mantiei, de unde
scoase un al treilea sul si i-1 intinse lui Annie.
Apoi scoase si o carte sii-o Inmana lui Jack.
Pe coperti era scris: SAVANA AFRICANA.

— Africal exclama Jack bucuros. Mereu
mi-am dorit sd merg acolo!

Deschise cartea si dadu peste imaginea
unei savane imense, cu zebre, girafe, bivoli si
antilope.

— Hei! facu Annie. O antilopa leita cu cea
care ne-a condus azi pana aici!

— Dar nu vad lei, observa Jack.

— O sa intalniti si lei! spuse Morgan.

— Thm... Poate ci... 43i... ar trebui si ne

echipam pentru aceasta calatorie?
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Zana 1l privi zambind:

— Nu-i nevoie! Plecati imediat!

— Da, dar...

Jack n-apucd sd spuna mai multe. Annie
puse degetul pe imaginea din carte si rosti:

— Ne dorim s mergem aici!

Se starni vantul.

— S aveti grija! ii sfatui Morgan.

— De ce? se interesa Jack.

— Sa va feriti de lei, fireste!
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— Asteptati! O sa...7

Prea tarziu! Casuta incepuse si se invar-
teasca.

Jack inchise ochii strans de tot.

Casuta din copac se invartea din ce in ce
mai repede.

Apoi totul ramase nemiscat.

Nimic nu se mai clintea.





